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1 Introduzione 


Il Microsoft BASIC II della Atarl possiede tutte le prestazioni del 
più avanzato linguaggio BASIC racchiuse in una cartuccia da 16K ROM 
(Read Only Memoryì, facile da usare e veloce da caricare. 

E' sufficiente inserire la cartuccia ne 11'Home Computer dell'Atari, 
accendere l'Unità Centrale (calcolatore) per avere a disposizione una 
grande varietà di programmi del Microsoft BASIC. Se poi viene aggiunto 
il dischetto contenente la versione estesa dei Microsoft BASIC II, 
è possibile affrontare qualsiasi lavoro di programmazione in BASIC, 
dal più semplice a! più complesso. 

£‘ anche possibile convertire programmi scritti per altri calcolatori 
in modo da poterli utilizzare direttamente sul Home Computer dell'Ala 
ri. All'utente si presenteranno nuove possibilità e si aprirà tutto 
un mondo nuovo di programmazione creativa. 


La Soluzione 

Il Microsoft BASIC della Atari può risolvere tutti i problemi di prò 
graromazione in BASIC in un modo veloce ed efficacemente. 

Come parte integrante di questo pacchetto viene fornita una sene di 
documenti esplicativi comprendenti un manuale d'uso ed un manualetto 
tascabile di veloce consultazione. Il Manuale d'uso del Microsoft 
BASIC 11 della Atari comprende: 

® Istruzioni complete per il caricamento. 

• Introduzione a! Microsoft 8ASIC li. 

• Spiegazione dei comandi, degli statement, delle funzioni e delle 
espressioni del Microsoft BASIC il. 

« Informazioni dettagliate sui modi grafici disponibili, sulla grafica 
giocatore e missile e sulle relative tecniche di controllo. 

• Appendici che contengono esempi di programmi, set (insieme-sequenza) 
di caratteri, sia AfASCll sia alternativi, mappa della memoria, in 
formazioni sullo standard RS-23? riguardanti l'uso delle comunica/io 
ni telefoniche, un elenco in ordine alfabetico delle parole chiave 
del Microsoft BASIC II ed un elenco completo dei Codili di errore. 
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• Iritornia/umi e suggerimcnt i per convertire programmi scritti in va 
nauti ilei linguaggio Microsoft oppure, se scritti in BASIC della 
Mori, tradurli nel Microsoft BASIC II. 

Oltre al Manuale d'uso viene fornito anrhe un manuale tascabile di 
tarile consultazione. Diventerà un utilissimo strumento al quale far 
riferimenti.! durante lavori di programma.*ione per attingere velocemente 
alle informa*ioni relative alle parole chiave del Microsoft BASIC 
II e al loro uso, all'Insieme dei ritratteli Al ASC]! e spiegazioni 
dei iodici di errore. 


Gli Accessori 

i un H Microsoft MAS II II si possono uscire molli a< cessoci (peri feri 
« ♦>»*), tome stampimi i, modem*,, fino dii un massimo <J * quattro unita di 
.(ili nom ili* t (.inveri 11 or i «ilici log ito--ehy 1t d 11 e plotters. 

Jl Microsoft BASII 11 offre potenti comandi per controllare tali acces 
\"i i in modo veloce e fa» ile. 

Ivi usare la cartuccia Microsoft BASIC il Atari, l'utente deve dispor 
re di uria ioni njura/ione minima formala da un Home Computer Atari ed 
un apparecchio televisivo o un monitor. Inoltre, per caricare e salva 
M- (cioè archi vi are per utilizzo successivo) i programmi su cassetta 
o discfiet.to magnetici» sono necessari un Registratore Atari o un’Unità 
o li i s< hi Alar 1 . 


Il dischetti» dei Microsoft BASIC il esteso richiede un'Unità a Dischi, 
Mudi Ilo HIO e può essere usato solo i ori il Sistema Operativo Dischi 
i JHis ) ne I I a Vers ione .OS. 




2 Procedure Operative 


Caricamento dell'Atari Microsoft BASIC li 

Per caricare il Microsoft BASIC II, se non si dispone di una Unità 

a Dischi, bisogna eseguire le seguenti operazioni: 

1) Inserire la cartuccia Microsoft BASIC li Atari nell‘apposita fessu 
ra con l'etichetta rivolta verso la parte anteriore del Computer. 
Premere la cartuccia con attenzione, esercitando una pressione co 
stante. 

?.} Accendere l'Hoine Computer Atari posizionando su ON l'interruttore 
principale. 

3) Dopo aver eseguito queste operazioni, il calcolatore si accende 
ed il Microsoft BASIC II viene caricato automaticamente nella memo 
ria del calcolatore. 


Se invece si dispone di un’unità a dischi, per caricare il Microsoft 
BASIC li con il dischetto di estensione bisogna eseguire le seguenti 
operazioni : 

I) Assicurarsi che l'interruttore principale dell'Hoine Computer Atari 
sia posizionato su Off. 

'?) Inserire la cartuccia Microsoft BASIC li nell'apposita fessura con 
l'etichetta rivolta verso la parte anteriore. Premere la cartuccia 
con attenzione, esercitando una pressione costante. 

3 ) Accendere l'unità a dischi fi" I. Attendere finche l'indicatore lumi 
riuso BUSf si spugne. 

Inserire quindi il dischetto del Microsoft BASIC II esteso nella 
unità a dischi con l'etichetta rivolta verso l'alto e sulla destra. 
Posizionare su ON l'interruttore di accensione del calcolatore. 

A questo punto il Microsoft BASIC II viene caricato automat ì canteri 
te nella memoria del calcolatore. 

Se il Microsoft BASIC II è stato caricato correttamente, sullo 
schermo televisivo appariranno le seguenti informazióni : 
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Senza Unita a liischi Con Unità a Dischi 

*.i.- una dolio suddette “videate" non appare, spegnere il calcolatore 
e iipotele le operazioni di carie amento. 


Copiatura Dischetto di Estensione 
Microsoft BASIC II 


tutti i messaggi visual izzat i cial < otiipuler sono riportati i ri lingua 
inglese con la relativa traduzione italiana. 

I 'utente può introdurre dati e informazioni in lingua, ma deve spccifi 
, ai e rigorosamente in lingua inglese 1 comandi e gli statemerits di 
pi ugr anima. 

II dischetto di estensione del Microsoft BASIC 11 contiene vari files 
i he aggiungono comuni e tunzioni più potenti al Microsoft BASIC 
11. Per impedire eventuali tentativi di scrivere su tali files 
e quindi per prevenirne la distruzione, il dischetto di estensione 
viene tornito in una confezione speciale che lo protegge dall’opera 
z inni' di se r 1 1 tura ; ciò vuol due che non si possono memorizzare prò 
gì viiirci voi dischetto originale. Per questa ragione, e a scopo cautela 
rivo, bisogna tare una copia di lavoro del dischetto di estensione 
p- lin i eli inizia* ! a scrivere i programmi. 

Pi-* preparare le topie di lavoro del dischetto di estensione de! Micro 
tt H»V,IC lì occorri- eseguite le seguenti operazioni: 

!* (i**i il durie-Tto qui inserito nell'unità a di*,chi, con il Micro 
sutt li/l Bit li carnato e curi la pr esenza del segno (>) su! video, 
thè s ìnitrol i zza la richiesta da parte del calcolatore di inserire 
comandi, occorre digitare la parola DUb e premere RtTURN. Dopo cir 
*a IIJ set urlili, il tempo necessario per caricare il DOS, apparirà 
sullo schermo televisivo il menu del DOS. Agite come segue: 

PI i otj! ieri* il dischetto di estensioni* dall'unità a dischi 

ti inserire il dischetto da tonila Ilare nell'unità a dischi. 


•li le i itili òste tatti* da I 
1 * ami te la lust ì e*j , 


( al* o I al ore e 


le risposte date dall’Utente 


SOI'U 



CALCOLATORE: SEIECT 1TEH OR RETURN POR MENU 

(Scegli un'opzione o premi RIHÌRN per ritornare al me 
nu! 


UTENTE : i RETURN 


CALCOLATORE : 

UTENTE : 
CALCOLATORE: 


WH1CH DRIVE IO TORMA!.' 

(Quale unita vuoi tormatt are') 

I RETURN 

TYEE "Y" to FORMAI DISK I 

(Batti "Y” per format tare i ! di SCO nell'unita 1) 


UTENTE : Y RETURN 


S) L'unità a diselli entra in azione e continua il t'.in/nma.nento per 
meno di un minuto. Quando sullo schermo appare per la seconda volta 
la scritta "SELECT ITEM OR RETURN fOR MENU" l'operazione di format 
tazione è terminata. 

Dopo che il dischetto è stato formattato, può essere utilizzato 
per duplicare il dischetto 01 igmale. Ri etnei e -RLIUKN , per turimi e 
al menu DOS, inserire il dischetto di estensione d“l Microsoft 
BASIC I! nell'unita e seguire le istruzioni riportate di seguito 
per fare una copia di lavoro del dischetto: 


UTENIE : J RETURN 

CALCOLATORE: OUP DISK-SOURCE, DESI DRIVE? 

(Inserisci unità de! disco sorgente e unita di desti 
nazione ) 


IH EI'lT E 1,1 RETURN 


CALCOLATORE■ 


UTENTE 


CALCOLATORE : 


INSERÌ SOURCE DISK, TYPE RETURN 
(Inserisci dischetto sorgente, premi RETURN) 

RETURN 

TYPE "Y" IF UK 10 USE l’ROCRAH AREA. CAUIION. A ,: Y" Ih 
VAL : DAIES MEM.Sm7 

(Batti "Y“ se vuoi usare l'area di programma. 
AHENZIONE: "Y" rende invalido l'uso del 1 1 le MEM. sAV) 


NOIA 

Il MEM.SAV è un file che salva parte del Microsoft 
BASIC 11 ed il programma utente ogni volta che si ri 
torna al menu DOS. L ' invai illazione di MEM.SAV libera 
la memoria per una duplicazione più veloce dei dischet 
ti. Tuttavia in un secondo tempo bisogna ricaricare 
MEM.SAV per tornare al Microsoft BASIC 11 - Vedere 
punto 6. 
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t Al COIAIORF : INSERÌ DESI INAI10N DISK, iYPE REIURN 

(Inferisci il dischetto di destinazione e premi RETURN) 

log li ere il dischetto originale e inserire il dischetto formattato. 

utenti: return 

l. Al CULAI ORE: INSERÌ SOURfF DISK, TYI’t RETURN 

(Inseristi il dischetto sorgente e premi RETURN) 

log li ere il dischetto formattato e inserire il dischetto di estensio 

ne. 

un: uri. REIURN 

t Al COI Al OHI : INSIDI DESI INAI IUN 1) 1SK , lYI'L REIURN 

t Insci isti il di-,chetili di destinazione e premi 
RI IUKN) 

Imi li ere i) dischetto di estensione ed inserire di nuovo il dischet 
11 ) t t} » 'iu.it t.d tu . 

mirili RFiUKN 

CAI (.01 AI URI : jELECl ITEM OR RETURN I OR MENU 

(Scegli un'up/iune o batti REIURN per ritornare al me 
mi ) 

Il processo di duplicazione del dischetto di estensione richiede 
ciie l'utente commuti due volte i dischetti nell'unità a dischi. 
Oliando il calcolatore visuali zza “SCUCE IfLM OR REIURN EUR MENU", 
la copiatura e stata completata. 

A guest o punto si possono controllare le directories de) dischetto 
originale e della copia per assicurarsi che tutto sia andato bene. 
(■,. r fare questo, battere una "A" e premere REIURN. Premendo una 
sfionda volta il tasto REIURN fora apparire sullo schermo televisi 
vii una lista di f i 1 es. 

■ njuirr le «.tosse operazioni per l'altro dischetto inserito nella 
esita. Per ulteriori ini mutazioni consultare ì manuali: 
he tema Operative a Pisciti - Introduzione, oppure, 
bis tenia Operativo a Dischi - Manuale di Rilei intento. 

Uj quando viene disattivato l'uso del file MLM.SAV, non è più possiti 
lo accedere alle (unzioni de) dischi ito di estensione. Per ripri 
■tinaie l'uso di Ioli funzioni, un nrre ricaricare il ITicrosol t 
jiftslC il. tori la opta di lavoro inserita nell’unità, posizionare 
su Ufi 1 ' interi ut tot e dii I ' al ìroentaz ione del calcolatore, per poi 
riportarlo su UN. 

tigli volta che sullo .merino televisivo appare il messaggio “SEllCl 
! | E M OR REIURN E UH IIINU", l'Utente può lasciare il menu DOS e tor 
nato al Mu rosoti RAS ! ( Il battendo una B, Che corrisponde alla 
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scelta “RUN CARTR10GE “ (fa girare cartuccia) del menu DOS e pre¬ 
mendo RETURN. Dopo che il Microsoft BASIC II è stato ricaricato, 
apparirà la richiesta ( >). Il Microsoft BASIC !! è ora pronto a 
ricevere i comandi dell'Utente. 

Il Microsoft BASIC li dell‘Atari ha la possibilità di elaborare prò 
grammi di grande dimensione, pur essendo facile da usare. I comandi 
possono essere inseriti direttamente, senza dover battere un numero 
di riga e vengono eseguiti immediatamente. 

Oppure, l'Utente può identificare il comando con un numero dì riga 
e differire l'esecuzione finché non venga battuto il comando RUN. 

Per esempio: 

UTENTE "BENVENUTO Al MICROSOFT BASIC II REIURN 

CALCOLATORE: BENVENUTO AL MICROSOFT BASIC II 

Adesso usiamo un numero di linea: 

U1LNTE : IO PR1N! "BLNVENUtO Al MICROSOFT BASIC li" 

Il Microsoft BASIC li considera che l'utente abbia battuto la prima 
riga di una serie che compone un programma e non esegue l'istruzione 
finche l'utente non batte RUN e lo conferma dando un REIURN. 

UTENTE : RUN RETURN 

CALCOLATORE: BENVENUTO AL MICROSOFT BASIC li 

Salvataggio di un Programma su Cassetta 

Se si dispone di un Registratore Atan si può memorizzare su cassetta 
il programma di una riga, Fornito nell'esempio al paragrafo preceder! 
te, seguendo le istruzioni: 

1. Aprire il coperchio del registratore premendo STOIVEJ. 

2. Inserire una cassetta vergine e premere il pulsante RE W ! NE) per as 
sicurarsi che il nastro venga riavvollo tino all'inizio. 

3. Premere il pulsante del contatore del nastro (sulla parte super iure 
del registratore) per azzerare il conteggio. Poi premere ADDANO 
e muovere il nastro in avanti tintile il contattile assume il valore 
10 . 

A. Chiudere il coperchio. Poi battere (SAVI e premere RI1URN. Quando 
si sente un segnale acustico, premere PfAY e REI. sul regist ratoi e 
e RETURN su) calcolatore. 11 registratore a questo punto inizia 
a registrare il programma sul nastro. 

Ora il programma si trova sia nella memoria del calcolatore che 
sul nastro. Volendo, l’Utente potrebbe caricare un nuovo program 
ma, ma è sempre consigliabile eseguire un'operazione di pulizia 
della memoria. 

Battere NEW per azzerare la memoria del calt.datore e quindi USI 
(per listare un programma) per vedere se la riga IU è ancora preseli 
te in memoria. 
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Caricamento di un Programma da Cassetta 

M vuole ora ricaricare il programma dal registratore in memoria. Oc 

corre eseguire le seguenti operazioni: 

I) ('remere REW1ND per riavvolgere il nastro. Premere il pulsante del 
contatore per’ azzerarlo. 

r) Premere ADVANCE per spostare il nastro in avanti finché il contato 
re règi sti a 10. 

i) Battere CIOAD e premere REllIRN. 11 calcolatore emetterà un segnale 
acustico per ricordare all'Utente di premere il tasto PLAY sul re 
g i stratore. 

■11 Dopo aver premuto Pi AY sul regi stratore, premere di nuovo il tasto 
ItllURN II nastro Mimi mera a caricare il programma nella memoria 
del i a 1 1 0 1 at in e . 

c| guaiuli) il r eg i si rat ore si ferma, sullo v he imo televisivo appare 
la richiesta «li inserimento (>) del Microsoft BASIC 11. Battere 
RUM per eseguire il programma. 

vSalvataggio di un Programma su Dischetto 

Se si dispone di un'unita a dischi, e possibile salvare programmi su 

di stiletto, nel seguente modo: 

!) inserire una copia del dischetto di estensione lo un qualsiasi al 
tri) dischetto formattato con DOS 2.Obi nell'unita a diselli. 

21 Visualizzare le righe del programma battendo LIST e premendo RE1URN. 

j) Battere SAVE "U:MY1ESI.AMB" e premere RETURN. 

Il programma residente nella memoria del calcolatore viene ora ine 
morizzato su dischetto e ad esso viene assegnato il nome file: 
"MYTESI.AMB". 

Caricamento di un Programma da Dischetto 

: Vr -tritare MYlLLT.AMtì dal disi.fletto nella memorie) del calcolatore, 
j i re v oiiie segue: 

iì Inserire il dischetto contenente il file MflEbf.AMB nella unita 
a dicchi (se non e già inserito). 

? ; Aaerare la memoria del calcolatore hattendo NEW seguito da RETURN. 
E n battere l ISI e premere RETURN ,»er assicurarsi che la memoria 
non contenga aì«.un programma. 

li Battete LOAD "O MYU aT . AMB" e oremere RFUJRN. Quando il file è sta 
tu cm n.atD, solln schermo televisivo riappare la richiesta di iri 
seri mento ( > ) del Microsoft BAblC 11. 

1) Battere LI v s T seguito da R( TURN per visualizzare le righe dei prò 
gromma. Battere RUN per e‘-egu l re il progr anima. 
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3 Funzionaiita' Aggiuntive 


Qui di seguito vengono elencate alcune delle nuove parole chiave di 
sponi bili con il Microsoft BASIC II: 


AK1F.R 

CITAR STACK 
COMMON 
DtFDBL 
Fil i SNG 
1L SI. 

EHI. 

ERROR 
I 1E L 
K1LL 

LINE INPUT 

MERCE 

MOVE 

OPllON BASE. 
OF’TION PLM 
PIGI. . .10 
BRINI...SRC 
RAND0M1ZE 
SCRNl 
TAN 
I IMtt 
VERI! V 
WAI1 


CITAR 

CLS 

DEE (numerici 

DEE 1 NT 

011 S IR 

I 01 

ERH 

INKLYS 

1NS1K 

LEI 1} 

EOCK 

midì 

ON ERROR 

OPTI OH EUR 

OIUION RE SERVE 

ORINI...Al 

PRIMI...! AB 

R1GHTS 

STACK 

TIME 

UN1.UC.K 

VARPTR 

XUR 


i 


1 seguenti comandi e statemenls sono dispimihili solo (in il ihu tri 
lo di estensione: 

AUTO 

DEF (stringhe) 

NOIE 
RE NUM 
1KON/TROEE 

Nel dischetto di estensione sono contenute anche le seguenti funzioni 
aggi untive : 

- Messaggi di errore estesi. 

- Messaggio di identificazione (Sign-nn). 


lìti 

NAME 

PRIMI USINO 
SIRI N0.$ 
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ji consiglia all'Utente di provare alcuni di questi comandi. Per riem 
pire lo schermo televisivo di stelle, per esempio, scrivere il seguen 
té programma. Battere RETURN al termine di ogni riga. Fornire il co 
ntuiido RUM e per rendere esecutivo il programma, Battere RETURN. 


IO CLS 

;>lì FUR !- ! TO 100 
jO X RUDI 37) :Y-RUDI20) 
io PRIMI Al (X,Y) 

M) MI X r 

1,0 I-Rlfll AI \ ITINE PROGRAMMA" ; 

Battere NEW e premere RETURN per azzerare la memoria prima di intro 
vlurv 1 un nuovo programma. Un' ulteriore esercitazione per l'Utente pò 
tio-titie essere il seguente programma che determina il tempo impiegato 
per rispondere a domande ; 

lo TLS AE11.R 13U0) G01U /0 

.s, pp|!|[ HAI b SE li ONU I PER PREMERE UN (AbTO," : PRIMI "UN TASTO QUALUNQUE" 
io IL INKf YV-""THtN 30 
■lo BRINI "GRAZIE" 

‘al MI. All GIACE 
Pi! END 

/il PI! ! N f "IL TEMPO E ' SCADUTO! “ ; 
cu Ri Siimi SO 

Battere NEW e premere RETURN per azzerare la memoria prima dì scrive 
ie un altro programma. Questo programma genererà una parola segreta 
prendendo lettere da una lunga parola. 

I selllj ' I 0 


io a c HE i s "I ONDAMI. NI Al t " 

.'li BRINI"! A PARDI A SEGRETA E"', 
•ai CRINI I tritiSECRET$, I ) ; 

■III l*P I NT M ! Ut ( SECRE I$,b , 3) 


Programmi di Suono, Colore e Grafica 

; ! ;tn rosoti BASIC II da' all'Utente fi pieno controllo sulle funzioni 
,h i.iifivj, di colore o di grafica dt I Monte Computer Atari. 

Il i in;:.miio SMINI) (suono) permette di inserire suoni ed effetti sonori 
l , , i.iii ue ! I ' timi) i lo di un pr ogramma. Si possono utilizzare fino a 
■ , ,j v m | (i.uifie se si trattasse di un guai tetto vocale), come si 

11 ., -tifiti ottenere vari livelli di suono e di distorsione, rendendo co 
,i } !< i , s ì iì i le la realizzazione <i ì effetti sonori dalla nota a trequen 
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nota a frequenta singola, come la simulazione del suono di un tinte 
lizzatone, die include parecchie ottave. 

E' pure possibile controllare la durata ed il volume di ciascun suono. 
11 formato de! comando SOUND è il seguente; 

SOUND 0,10,10,10,SO 

4 voci -1 

Frequenza - 

Distorsione —-- 

Intensità ——.. 

Durata -- - 

Si consiglia all'Utente di provare questo esempio usando due voci. 
Battere ogni riga e premere RETURN : 

10 F0R 1 = 60 T0 1?0 STl'P 6 
20 SOUND 0,1,10,10,10 
30 SOUND 1,120-1,10,10,10 
40 NE X I 1 
50 GOTO 10 

Per eseguire il programma battere RUN seguito daREiURN. 

1 comandi del Microsoft BASIC II, che controllano le funzioni di colo 
re e di grafica dell'Home Computer Atari, forniscono "pennelli" e "cu 
lori" in grado di soddisfare ogni esigenza artistica. 

1 comandi COLOR e SE1COLOR, per esempio, permettono di usare 12U colu 
ri. Si consiglia dì provare il programma seguente, si vedrà come i 
comandi PLUT, PL0T...T0, FILL, e CLS aiutano a disegnare e dipingere. 

10 GRAPHICS 7 
20 SE 1 COI OR 6,0,0 
30 COLOR I 

40 PLOT 150,16 10 160,66 
60 FUI 16,66 10 16,16 
60 FOR 1-16 TO 0 STEP -I 
70 FOR J■0 TO 16 
HO SC1 COLUR 4,J,1 
90 FOR K-1 10 100 
IClONCXT K, J, 1 
120 l NI) 


I Comandi "Option" 

! programmatori piu esperti apprezzeranno l'utilità dei comandi Ol’l ION 
che allocano (riservano) memoria per usi speciali. 

II comando OPTION PLM memorizza la grafica per giocatori e missili. 
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nii-c.tre iì tornando Ul’IiUN CHK memorizza carattori speciali inventati 
dall'Utente. Il tornando DPI IUN KfcSl'RH' permette la memorizzazione di 
.pedali routines (programmi) in linguaggio assembler. 


Atari BASIC e Microsoft BASIC li - Confronti 

il 1 mguaggio di programmazione BASii. ha un certo numero di versioni. 
Il BASII Alari e la ve? sione creala originari «unente per gli Home Cum 
poter s Alari , Modelli 4UU e HUt) ed è molto conveniente per la sua fa 
< itila d'uso. 

tl Microsoft. BASIC il Alari ha una struttura simile a quella de) BASIC 
Alari e molti comandi in comune, la piu ampia versatilità e sofistica 
/ione del Microsoft BASIC II conferisce piu potenza ai comandi. Inol 
t, »» esiste qualche differenza nella sintassi (lei comandi. 

i iiit-nte (.he ha già usato od ha raggiunto una certa disinvoltura 
ne I I ' ut i 11zzar e programmi m ritti in BASIC Alari, noterà facilmente 
dii tenenze Ira le due versioni, l'or esempio, li Microsoft BASIC II 
i u diede spazi pr una ♦* dopo le parole < Biave (comandi e staternents) 
tot* rt 11 il BASII At vir i li ignora iiiu ad un cerio grado. Se si vuole 
nist-rire una stringa di variabili, composta da una serie di lettere 
o numeri, il Microsoft BASIC 11 non richiede che per essa venga riser¬ 
vato spazio in memo: la Icori il < ornando L)1M) prima di usarla, come è 
nei essai' 10 con il BASIC Alari. 

il Microsoft BASIC 11 permette inoltre di usare matrici numeriche inul 
tìdimensiuna Ii e matrici di stringhe. 

qui di seguito viene fornito un elenio di comandi che realizzano le 
medesime funzioni nelle due versioni. 


M;l KtnUf 1 

i'.A'ì!<: il 

UÀ', li 

A ! AH 1 

SCOPO 

111 m 

r t P 

Annulla le variabili. 

fili 

Al;) IH 

( u 1 ; /1 i 1 o m. hermo. 

Mi K .1 

1 fi I 1 1? 

Al 1 od.l pr : Jt'aliMUl . 

UN IHKUK 

1 KAP 

Catt ur a gli error i . 

ri il ... IO 

IiKAW li! 

Disegna «igne »ullo .schermo. 

A ! 

PUPI 1 kit. 

iusiz luna il « arsure prima della stampa 
mi 11 > < m ne rmo . 

Si hs'is 

l 1li A 11 


V Ai>.i' ! k 

/gip 

Pt-jM i ì c* l'indirizzo di memoria di una 
v .ir i .in 1 le. 




4 Diagnostica di Errore 


Sebbene sì voglia asserire che e pio probabile che un errore ve a 

commesso da altri piuttosto che da noi stessi, D Microsoft BA.lt 
noti infierisce quando capita di sbagliare. 

Se un "bug" (in inglese scarafaggio, nel gergo dei “talcolatoristr 
indica un errore) capita all'interno di un programma Mie osa 

BASIC 1! ne permette la rapida individuazione tramite 1 cornano ■ 

Questo comando permette di seguire passo-dopu-passo l'esecuzione e . 
istruzioni al 1 'interno di un program»*. Man mano che ogni is ru21 ° ' 

eseguita, 11 suo numero di riga viene evidenziato sul lo schermo e • 

VO 'Quando si verifica un errore, viene evidenziato il relativo nume 
ro di riga. Occorre premere BRCAK per arrestare il programma, disatt 
vare la funzione IKON con il comando I KOI f , modificale I'istruì ione 
e ri esegui re il programma. 

Se si hanno problemi nel localizzare l'errore, il Microsoft BAalt 
offre un ulteriore aiuto. La funzione L'Kk indica all'Utente il rodut 
numerico dell'errore interessato, mentre la funzione tRl ne indica 

i 1 numero di riga. .. .. 

1uttavia, l'Utente che utilizza il dischetto di estensione del Micro 
soft BASIC li non ha bisogno di ricorrere a lKR ed UU , polche la 
spiegazione delia maggior parte degli errori viene visualizzata duet 
tamente sullo schermo televisivo. 


Elenco del Codici di Errore 


I NI JfT senza f Clfc 

? trrore di sintassi 

.5 RLIUKN seni® (iOsHH 

4 bconf Uidnenio fit U ' l StruZ lune Uk;A 

[rroit ne I nOiiaiw de ila funzione 
St»»nf inamento lUverflo»> 'ijWiKìi 
S conf tnament.. de 1 »*» memoria 
H Mitja non defunta 

9 Indice fuori intervallo 

10 li ror t di rtdi-f Ini itone 

II Divistone p*f zero 

ì? Irrore per Oiret-t” non v&lido 


|j Mancate corrispondenza del tipo 

14 frrtne di Input.''output su file 

1 *i yuan! il* ttoppo <*r arnie 

II. 1 orimi le troppi complessa 

1/ Non si può inritlhuHt 

IH 1 un/ione non definita 

l«j hessun kl MIMI 

f -ii RI YJMI senza t kKUK 

. i I OH stili a NI » ! 

;■/ Irrora di L0( t 

2i Irrora di tempo 


Per una completa descrizione di questi e di altri erruti, fate rife 
mento ai seguenti Manuali Atari. 

- Microsoft BASIC II - Manuale rii Riferimento 

- Disk Operating System (DOS) - Manuale di Rifeiimento. 
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